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<Le_n9mbr_e > Course de relais
Unité 2, Fiche 6 .
Planche de jeu

Arrétez | Un joueur
doit prendre une carte
Passez le relais avant
de continuer a avancer. "‘ y ‘

Arrétez ! Un joueur
doit prendre une carte
Passez le relais avant

de continuer a avancer.
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