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Représenter des probabilités par

des fractions

Le pointeur de cette roue est lance. QVP
Représente la probabilité de chaque A A
événement ci-dessous sous forme de adA‘v

fraction.

Evénement Probabilité

A : le pointeur s’arrétera sur le 2

B : le pointeur s’arrétera sur le 3

C : le pointeur s’arrétera sur le 4

D : le pointeur s’arrétera sur le 5

E : le pointeur s’arrétera sur le 6

F : le pointeur s’arrétera sur le 2,
le 3,led4ouled

G : le pointeur s’arrétera sur un
nombre pair

H : le pointeur s’arrétera sur le 3,
le 4 oule 5

Ligne de probabilité

Place les probabilités sur la ligne de probabilité pour montrer
les chances qu’elles se produisent.

1 i
0 4 2 1
| I I I
| 1 i 1

Impossible Peu probable Equiprobable Trés probable Certain

- |

Mathologie 5, La probabilité Seules les écoles ayant effectué I'achat peuvent reproduire ou modifier cette page.
= Copyright © 2023 Pearson Canada Inc. Cette page peut avoir été modifiée de sa forme initiale.



