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Subitiser jusqu’à 10 
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Le nombre 

 

Comportements et stratégies : subitiser 

L’élève devine au lieu de subitiser.  
 

L’élève compte au lieu de subitiser. L’élève ne subitise que les arrangements simples 
allant jusqu’à 5 points. 

Observations et documentation 
   

   
L’élève subitise des arrangements plus complexes 
allant jusqu’à 5 points.  
 

L’élève perçoit des arrangements réguliers de 
points en parties et subitise jusqu’à 10 points.  

L’élève subitise des arrangements irréguliers de 
points allant jusqu’à 10 points. 

Observations et documentation 
   


