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Grille 2 : Des décodeurs

Ecrivez « Départ » et « Arrivée » dans n’'importe quelles cases.

Ecrivez trois codes justes et un code fautif pour vous déplacer du départ
a l'arrivée.

Code 1:

Code 2 :

Code 3 :

Code 4 :
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Grille 2 : Des décodeurs

Regardez les codes de trois autres groupes.
Repérez et notez tout code fautif.

Réécrivez les codes pour les corriger.

Code fautif 1 :

Code corrigé 1 :
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Grille 2 : Des décodeurs (suite)

Code fautif 2 :

Code corrigeé 2 :
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Grille 2 : Des décodeurs (suite)

Code fautif 3 :

Code corrigeé 3 :
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