Instructions d'impression des lecons en francais -
1re et 2e année

Apprenez a imprimer facilement I'enseignement d'une legon et I'appui pour les 1re et 2e années.

1 Sélectionnez l'onglet « LECON ».
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A propos de cette legon

Dans cette activité, les éléves apprennent a compter de I'avant et a rebours par R .

L, N . . TEMPS 45 a 50 min
unités et par bonds de 10 et de 20 & partir d’'un nombre donné. Ils observent Learning Highlights: Bridging
d'abord un certain nombre de trains de 10 cubes emboitables, et ils comptent
ensemble par unités de I'avant ou a rebours a mesure que des cubes sont ajoutés
ou retirés. On leur montre ensuite des réglettes et des cubes de base 10, et ils
comptent de l'avant et a rebours par unités et par bonds de 10.

FORMAT Paires Tens - Version francaise a venir

En groupes de deux, les éléves choisissent un nombre de départ parmi des cartes
de jeu, notent ce nombre sur des grilles de 100 et comptent 6 nombres de l'avant et
a rebours par unités, par bonds de 10 ou par bonds de 20 a partir de ce nombre. Ils
approfondissent leur apprentissage en discutant des régularités qu'ils ont
observées dans les nombres comptés, et ils repérent les erreurs ou les nombres
manquants dans certaines suites de nombres.
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CIBLE : Compter de l'avant et a rebours
r unités et par bonds de 10 et 20 a partir
d'un nombre donné
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€ MARCHE A SUIVRE

Avant
Montrez aux éléves 2 trains de 10 cubes. Demandez-leur de compter de lavant
a partir de 20, et assemblez des cubes pour former un autre train de 10. A30,
demandez-leur : « Pourquoi ne dit-on pas “vingt-dix" ? » Montrez-leur les 3 trains
de 10 cubes. Demandez-leur de dire combien il y a de cubes et de compter de
lavant jusqu'a 40 par unités, puis a rebours, Montrez-leur 9 réglettes de base 10
Demandez-leur de dire combienily a de cubes (90). Montrez-leur 2 réglettes de plus.
Demandez-leur de compter de 90 a 110 par unités, puis par bonds de 10. A mesure
quiils comptent, ajoutez des cubes (ou des réglettes) pour représenter les nombres.
Déroulement (15 a 20 min) : Utilisez la Carte de I'éléve 1
Note : Fournissez-leur des grilles de 100 (Carte multiusage 5 et Fiche 2) et
des cartes de jeu (Fiche 4).

+ Eléve A : Choisis une carte, Encercle le nombre de départ dans la grille de
100. Ecris-le sur la carte de I'éléve.

+ Eléve B : Compte par bonds du nombre indiqué sur la carte pour arriver &
la mouche et aux bébés grenouilles. Ecris les nombres.

« Eléve A: Veérifie I'ordre

+ Discutez des régularités que vous voyez. Inversez les roles. Jouez 2 autres
tours chacun
Pour différencier
Accommodation : Utilisez le c5té B. Les éléves comptent 3 nombres de l'avant
et  rebours et encerclent un nombre dans les 2 premiéres rangées de la grille.
Enrichissement : ls choisissent les nombres de départ pour leur
parlenalre sur la grille de 101 a 200 (Fiche 2).

ichissement pour classe combinée : Utilisez es grilles de 101 & 1000 (Fiche 3).
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MATERIEL
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+Blocs de base 10 (20 rlgleth!tt‘ﬂ cubes) -I.u
+ Carte multiusage 5 : Grille de de pl
nllu e 100 (101
rilles de 100 (101 a 1.000)

«Fiche 5: Evaluation
Aussi disponible : (année antérieure) En safari &;
(année courante) Qu'est-ce que tu préféres ?

APPROFONDISSEMENT

Invitez les éléves a partager leurs stratégies pour compter de l'avant et &
rebours. Discutez des régularités qu'ls ont observées dans les nombres
comptés (p. ex., 9 indique un changement de dizaine, tel que 29 a 30, ou de
centaine, tel que 99 a 100; les dizaines suivent la méme régularité que les
unités). Proposez aux éléves des nombres a 2 chiffres et comptez ensemble
de l'avant et  rebours & partir de ces nombres. Est-ce que certains éléves
ont de la difficulté a compléter les centaines (p. ex., 99, 100, 101) » ? Ecrivez
une suite numérique au tableau, en y glissant quelques erreurs. Vous
pouvez aussi utiliser une grille de 100 et couvrir certains nombres ou créer
des erreurs. Demandez aux éléves d'indiquer les erreurs ou les nombres
manquants et d'expliquer comment ils savent qu'ily a une erreur.

Faire remarquer aux élaves

Uordre des nombres comptés ne change pas.

Les régularités numériques nous aident a compter de I'avant et

a rebours en changeant de dizaines.

A SURVEILLER

Les éléves peuvent-ils compter & partir d'un nombre donné ?

Pour compter de I'avant et & rebours, utilisent-ils une grille de 100 ou

une droite numérique, ou connaissent-ils la suite numérique ?
Reconnaissent-ils les régularités dans les nombres (omptés ?

Ont-ils des difficultés a compléter les dizaines (9, 10, 1 —

41,40, 39) ? A compléter les centaines (p. ex,, 90, 100, oo i
o5, 100, 1007 Z mathslogie
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Completer des dizaines

@) APPROFONDISSEMENT

Montrez aux ééves 2 trains de 10 ubes. Demandez-feur de compter de Favant tez des régularités quils ont ob

partirde 20, et assemblez des cubes pour former un a

Favant jusqui 40 par unités, puis  rebours, Montrez-leur 9 réglettes de base 10,

ACTIVITE
1

* e s prtager s srtdiespour comptr de avont et

re train de 10.A 30, s ‘lm«hqmuvmanqmmlnd\/mu e
ingt-dix” 7 Montrez-leur s 3 trains centane, el qie 993 100
ubes et de compter de

d
ontde i GTCURE 3 completr s contlnes .o

Dermandez-fur de compter de 90 4 110 par unités, puis par bonds de 10.A mesure
quils comptent, ajoutez des cubes (ou des réglettes) pour représenter s nombres, pouvez
Déroulement (15 3 20 min) : Utilisaz la Carte ave 1

Note : Fournissez-leur des grilles de 100 (Carte multiusage 5 et fiche 2) et

* Eeve A Chis une carte Encercle e nombre de départ dans a rile de

ur la carte de Féléve
< b (uvvvu\ewv bonds du n

Verifie lordre,

Accommodation: Utilsezle cité
rebours et encerclent un nombre dans les 2 pe e
s cholsisentes nombres d départ pout eur

partenaire sur la grille de 101
Enrichissement pour classe co

g) QUESTIoNS
D'APPROFONDISSEMENT

hitps:/fetr.mathology.ca/#lesson/2864/details

iombre indiqué sur la carte pour arriver &
Ja mouche € auxbébdsgrenoules, Ects e o
« fie

s rgulainés que vous vyer Imerse e rles. ouez 2 autres

inba: Un esgies de 101 100 Fche 3,

Quand vous comptez de + Quand vous comptez 3+ Quelles régularités = Comment a
Favant, qual nombre  rebours
dites-vous apras__

une suite numérique au tableau, en y glissant quelques erreurs. Vous
aussi utiiser une grille de 100 et couvrir cert

ent s savent quily a une erreur.
Faire remarquer aux éléves
+ Lordre des nombres comptés ne change pas
+ Les régularités numériques nous aident  compter de favant et
rebours en changeant de dizaines.

© A SURVEILLER

+ Les éléves peuventils compter 3 partir d'un nombre donné ?

* Pour comper de lavant et & rebours, tisencisune grlle de 100 ou

que, ou connaissent-is la sulte numer
les régularités dans \e‘\vumlrvm((mpve«
+ Ontils des difficultés & compléter les dizaines (9, 10, 11 ou

. 100, 101) 2
jous décidé quel

5, quelnombra  observez-vous nombre suivrait quand vous
ditas-vous aprés__ comptaz da lavant ou a rebours ?

ains nombres ou créer
diquer les erreurs ou les nombres

40 3507 A complater e cantaines (o x50, 106, 1150w ,,K,,hi.og.e

Print

Destination

Pages All

Layout

More settings

n

Portrait

‘ Save as PDF

Cancel

1 page

5

Fermez la fenétre d'apercu.

Compter :

Le nombre

CIBLE : Compter de I'avant et a rebours
par unités et par bonds de 10 et 20 a partir
d'un nombre donné

| DUREE:45 3 50 min

(OPERATIONS/COMPETENCES :
- Raisonner et démontrer, Visualiser,
Faire des liens, Communiquer

ter sur
des nénul"‘ﬂ"s

€ MARCHE A SUIVRE

Avant

Montrez aux éléves 2 trains de 10 cubes, Demandez-leur de compter de 'avant

& partir de 20, et asserblez des cubes pour former un autre train de 10. A 30,
demandez-leur : « Pourquoi ne dit-on pas "vingt-dix" ? » Montrez-leur les 3 trains
de 10 cubes. Demandez-leur de dire combien il'y a de cubes et de compter de
l'avant jusqu'a 40 par unités, puis & rebours. Montrez-leur 9 réglettes de base 10.
Demandez-leur de dire combien il y a de cubes (90). Montrez-leur 2 réglettes de plus.
Demandez-leur de compter de 90 a 110 par unités, puis par bonds de 10. A mesure
quils comptent, ajoutez des cubes (ou des réglettes) pour représenter les nombres.
Déroulement (15 a 20 min) : Utilisez la Carte de I'éléve 1

Note : Fournissez-leur des grilles de 100 (Carte multiusage 5 et Fiche 2) et
des cartes de jeu (Fiche 4).

Eleve A Cholsls une carte. Encercle le nombre de départ dans la grille de
100. Ecris-le sur la carte de I'éléve.

Eléve B : Compte par bonds du nombre indiqué sur la carte pour arriver &
la mouche et aux bébés grenouilles, Ecris les nombres.

Eléve A : Vérifie I'ordre.

Discutez des régularités que vous voyez. Inversez les réles. Jouez 2 autres
tours chacun.

Pour différencier

Accommodation : Utilisez le coté B. Les éléves comptent 3 nombres de |'avant
et a rebours et encerclent un nombre dans les 2 premiéres rangées de la grille.
Enrichissement : Ils choisissent les nombres de départ pour leur
partenaire sur la grille de 101 & 200 (Fiche 2)

Enrichissement pour classe combinée : Utilisez les grilles de 101 a 1000 (Fiche 3).

Completer des dizaines

MATERIEL

«Carte de l'éléve 1

« Cubes emboitables (40)

«Blocs de base 10 (20 réglettes et 60 cubes) -Lns b
+ Carte multiusage 5 : Grille de 100 de plusieus

. Flche 5: Evaluation
Aussi disponible : (année antérieure) En safari ;
(année courante) Qu'est-ce que tu préféres ?

APPROFONDISSEMENT

Invitez les éléves & partager leurs stratégies pour compter de l'avant et &
rebours, Discutez des régularités qu'ils ont observées dans les nombres
comptés (p. ex, 9 indique un changement de dizaine, tel que 29 30, ou de
centaine, tel que 99 & 100; les dizaines suivent la méme régularité que les
unités). Proposez aux éléves des nombres a 2 chiffres et comptez ensemble
de l'avant et a rebours & partir de ces nombres, Est-ce que certains éléves
ont de la difficulté & compléter les centaines (p. ex., 99, 100, 101) » ? Ecrivez
une suite numérique au tableau, en y glissant quelques erreurs, Vous
pouvez aussi utiliser une grille de 100 et couvrir certains nombres ou créer
des erreurs, Demandez aux éléves d'indiquer les erreurs ou les nombres
manquants et d’expliquer comment ils savent quil y a une erreur,

Faire remarquer aux éléves

Lordre des nombres comptés ne change pas.

Les régularités numériques nous aident a compter de I'avant et

a rebours en changeant de dizaines.

A SURVEILLER

Les éléves peuvent-ils compter & partir d'un nombre donné ?
Pour compter de l'avant et a rebours, utilisent-ils une grille de 100 ou
une droite numérique, ou connaissent-ils la suite numérique ?
Reconnaissent-is les régularités dans les nombres comptés ?
Ont-ils des difficultés  compléter les dizaines (9, 10, 11 ou
41,40, 39) ? A compléter les centaines (p. ex., 90, 100, 110 ou
99, 100, 101) ?
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Interactives

Utilisez I'Outil de grille de nombres devant la classe pour compter de I'avant et a rebours a partir d’'un nombre

7 Cliquez sur I'icone d’impression pour imprimer la sélection.

Sauter sur des nenupnars

Ecris ton nombre de départ.
Compte 6 fois de I'avant par

a rebours par pour arriver
aux bébés grenouilles.

unités, par bonds de 10 et par partir d'un






