Nom Date

L’algeb -,
Ql:it%e&r:iche 5 ) Réponses
Partie 1 : Déterminer le nombre minimal d’heures de sommeil

en une semaine

Oui, le programme affiche le nombre minimal d’heures pour cet
ensemble de données, soit 6 h.

Partie 2 : Déterminer le nombre maximal d’heures de sommeil
en une semaine

Le pseudo-code correspondant se trouve dans les conseils a la fin
de la fiche.

Un exemple de code aprés cette étape est présente ici, avec les
blocs ajoutés entourés en noir :

ir réinitialiserVariables

heuresSommeil v a o

demander QLGRS ef attendre

mettre heuresSommel * a3 réponse

ajouter heuresSommeil a heuresTotales v

si heuresSommeil < heuresMinimales alors

melire heuresMinimales ¥+ a heuresSommeil

]
si heuresSommeil > heuresMaximales alors

melire heuresMaximales v a heuresSommeil .

Le programme affiche le nombre d’heures minimal et maximal pour
cet ensemble de données. Le maximum est de 9 h.
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Partie 3 : Déterminer le nombre total d’heures de sommeil en
une semaine

Le pseudo-code correspondant se trouve dans les conseils a la fin
de la fiche.

Un exemple de code apres cette étape est présente ici, avec le bloc
ajouté entouré en noir :

réinitialiserVariables

réinitialiserVariables

répéter nombreNuits fois

heuresSommeil »+ a o

LEgERL S e nombre d'heures | BEELE L (H

metftre heuresSommed *+ a3 réponse

ajouter heuresSommeil 3 heuresTolales v

heuresTotales v 2 °

si heuresSommeil < heuresMinimales alors

melire heuresMinimales *+ a heuresSommeil

heuresSommeil > heuresMaximales alors

mettre heuresMaximales + a heuresSommeil

Le programme affiche le nombre d’heures minimal, maximal et total
pour cet ensemble de données. Le total est de 53 h.
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Partie 4 : Déterminer la moyenne du nombre d’heures de
sommeil en une semaine

Le pseudo-code correspondant se trouve dans les conseils a la fin
de la fiche.

Un exemple de code apres cette étape est présenté ici, avec les
blocs ajoutés entourés en noir :

réinitialiserVariables

nombreNuits + 3 °

heuresSommeil »+ a o

réinitialiserVariables

répéter nombreNuits fois

LG ENL A e nombre d'heures : REELE D (H

metftre heuresSommel *+ a3 réponse

ajouter heuresSommeil a heuresTolales v

si heuresSommeil < heuresMinimales alors

melire heuresMinimales *+ a3 heuresSommeil

heuresSommeil > heuresMaximales alors

melire heuresMaximales + a heuresSommeil

mefire heuresMoyennes * a heuresTolales / nombreNuits

Le programme affiche le nombre d’heures minimal, maximal, total et
moyen pour cet ensemble de données. La moyenne est de
7,571429, soit environ 7,6 h.
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Enrichissements :
Des exemples de réponses pour les premier et quatrieme
enrichissements suggéreés sont fournis ci-dessous. Les autres

enrichissements sont plus ouverts et les réponses des éléves
peuvent varier considérablement.

e Pour permettre a l'utilisateur d’indiquer le nombre de nuits de
données, les éleves pourraient ajouter ces blocs au programme
principal juste aprés I'appel du sous-programme
« réinitialiserVariables ».

L2500 E M Combien de nuits de données veux-tu recueillir 7 BEE 505

e Une fois qu’une liste appelée donnéesUtilisateur a été créée, un
bloc peut étre ajouté au code avant la boucle de répétition pour
vider les données préecédemment enregistrées, et un autre bloc
peut étre ajouté dans la boucle de répétition pour ajouter les
réponses de l'utilisateur a la liste. J'ai déplacé la liste de données
a un endroit sur la Scéne ou elle ne couvre pas une partie
importante de I'image. Un exemple de code et une liste
correspondante sont affichés ci-dessous :

donnéesUtilisateur

m 1

réinitialiserVariables

supprimer fous les éléments de la liste donnéesUtilisateur v

LEOELL S le nombre d'heures : BEELEL

~N o oA W N

ajouter réponse a donnéesUtilisateur v
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