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Partie 1
8. Le triangle s’est déplacé de 100 unités vers la droite.

9. Pour déplacer le triangle de 100 unités vers la gauche, mettre
décalerXPar a -100.

Partie 2
Le nouveau sous-programme décalerY devrait ressembler a ceci :

T
100 - x

f A i Entre un nombre

% 7 compris enfre —130 et
130.

Le nouveau programme principal est présenté sur la Fiche 6.
Si les éleves déplacent le triangle original comme indiqué sur la Fiche 6,
la scéne ressemblera a ceci :

décalerXPar v | (%:0,¥:180)

decalerYPar

{ J¥:0) el | { /¥:0)

(%:0,¥:-180)

Si les éléves choisissent de déplacer le deuxieme triangle et d’utiliser un
stylo rose pour la translation verticale, la scéne ressemblera a ceci :

décalerXPar y | (%:0,¥:180)

décalerYPar

» - 4

(3:0,¥:-180)
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Défis additionnels
Lorsque vous effectuez une réflexion sur I'axe des x, les coordonnées x
de I'image restent les mémes, mais les coordonnées y sont de signe
oppose. Comme le montre la Fiche 6, le sous-programme réfléchirAxeX
devrait ressembler a ceci :

définir  réfiéchirAxeX

Ces 5 blocs doivent étre ajoutés a la fin du programme
principal (le choix de la couleur du stylo peut varier) :

La scéne ressemblera a ceci :

Vs relever le stylo

scaiear &I v [Ce,v:180) 7 metire la couleur du stylo & -,
décalerYPar [ELD

{%:-240,¥:0) f0,¥:0) A (#:240,¥:0)

X

(%:0,¥:-180)

Lorsque vous effectuez une réflexion sur I'axe des y, les coordonnées y
de lI'image restent les mémes, mais les coordonnées x ont le signe

opposé. Le sous-programme réfléchirAxeY devrait
ressembler a ceci : R cerchunact

metire ACoordX » & ACoordX *

metire BCoomdX + & BCoordX =

metire CCoordX * & CCoordX *
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Ces 5 blocs doivent étre ajoutés a la fin du programme
principal (le choix de la couleur du stylo peut varier) :

pointsinitiaws:
La scene ressemblera a ceci : réfiéchinAxe
/
décalerxPar [EEIIN v | (%:0,¥:180)
décalerYPar (LI

(%:-240,¥:0) | f0,v:q) /I (%:240,¥:0)

X

(:0,¥:-180)

Les réponses indiquées pour le dernier
défi impliquent que les défis sont relevés
dans l'ordre, ce qui n'est pas nécessaire. P E—
Les éléves peuvent relever ce dernier défi
sans avoir fait aucun des défis précédents.
Le bloc demander et attendre (Capteurs)

et lacovleur dusiyiod ()

7/ mettre |a couleur du stylo 3 f::)

devrait étre ajouté au programme principal

(EEN S De combien d'unités voudrais-tu que le friangle subisse une translation

horizontale ‘?

avant que le premier triangle qui subira
une translation ne soit dessiné.

»  metire la couleur du siylo 3 ( )

La variable décalerXPar devrait étre
réglée de maniére a correspondre a
la réponse de l'utilisateur.
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ACoordX * a4 ACoordX + décalerXPar

BCoordX + 4 BCoordX + décalerXPar

CCoordX » & CCoordX + décalerXPar

Si tous les défis sont relevés en réinitialisant a chaque fois la position du
triangle et en entrant 150 pour la translation horizontale, la scéne devrait
ressembler a ceci :

décalerxPar (D v [ o, via80)

décalerYPar [E[IN
réponse [EETN

A,V:D)

(%:240,¥:0)

| (x:0,¥:-180)
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