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6.	 Il y a une erreur dans le sous-programme dessinerTriangle. 
 Le premier glissement devrait être :
 glisser en 0,5 secondes à (BCoordX, BCoordY).
7.	 Les réponses varieront. Exemples : 
· Il est plus facile de voir ce qui se passe dans le programme lorsqu’il est divisé en petits morceaux. 
· Lors du débogage, vous pouvez rechercher des erreurs dans un sous-programme spécifique si vous pensez savoir que c’est là que se trouve le problème.
· Si vous voulez modifier une partie du programme ou ajouter quelque chose, il est plus facile de le faire lorsque chaque procédure se trouve dans son propre sous-programme.
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