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La géométri ~
Q?,ii'g‘i',“,?iﬂfm > Ou sont mes bateaux ?

Placez les bateaux dans votre grille. Vous devez avoir au moins un
bateau dans chaque quadrant et une partie d’'un bateau sur un axe.

Tous les bateaux doivent Pour tracer un i/_‘
étre placés a la verticale ou bateau, assurez- 3]
a I'’horizontale. vous que chaque 21 o o o
_ point se trouve sur 1
Bateau ponton (5 points) un point du réseau, - -
Bateau de péche (4 points) 0. ex., un canot 10 1.2 3 4%
Bateau a moteur (4 points) aux points (1, 2), v
Canot (3 points) (2, 2), (3, 2)
Planche a pagaie (2 points)

A chacun votre tour, demandez a votre partenaire si un point se
trouve sur I'un de leurs bateaux.
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